Knihovna obsluhy LCD pomocí x51 se 4bitovým interface

LCD je na přípravku připojen dle následujícího schema:
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Knihovna obsahuje 5 nejdůležitější procedury:

;ini - inicializace LCD

;w_cmd - zapíše na LCD instrukci

;w_data - zapíše na LCD data

;returnhome - nastaví curzor na 1.řádek, 1.znak

;clr_LCD - také, nastaví curzor na 1.radek, 1.znak,

;
ale "cestou" smaže LCD

Procedura ini provádí inicializaci LCD. To znamená, že jej uvádí do režimu, ve kterém LCD pracuje tak, že mu „pouze“ posíláme paralelní data. Tato paralelní data jsou rozdělena do dvou „balíčků“, jedná se o rozdělení na horní půlbyte(4bity) a dolní půlbyte(4bity). Jako první se odesílá horní půlbyte a jako druhý se odešle do LCD spodní půlbyte. Toto je shodné u procedury w_cmd odesílající instrukce i u procedury w_data odesílající data k zobrazení. Následuje procedurka returnhome, keterá jak název napovídá nastaví kurzor do výchozí polohy, tj na 1.řádek a 1.znak. Procedura clr_LCD smaže obsah LCD a opět skočí kurzorem na 1.řádek a 1.znak.


Po provedení ukázkového programu bude na LCD nápis „Hello World“, ahoj světe, jak ukazuje obrázek. Tímto Vás vítá ve světě LCD ovládaného mikropočítačem, se kterým nyní budete pracovat. 


Ještě se podrobněji podívejme na procedura ini. Ta je zajímavá tím, že v ní, na rozdíl od ostatních, můžete měnit některá nastavení. První z možností je nastavení módu LCD. 

;----------

;vyber modu

;----------

;#02Ch = 2line & 5x10

;#028h = 2line & 5x7

;#024h = 1line & 5x10

;#020h = 1line & 5x7


mov 002h, #028h


call w_cmd


call T2m 

Další možností úpravy je režim kurzoru. Možnost #0Fh nám určuje, že kurzor bude blikat, bude se střídat zobrazení „podtržítka“ a vyčerněného políčka, #0Eh kurzor bude reprezentován pouze „podtržítkem“, #0Dh kurzor bude blikat, bude se střídat zobrazení prázdného a vyčerněného políčka a poslední volba #0Ch kurzor bude „neviditelný“.

;------------------

;vyber modu kurzoru

;------------------

;#0Fh = cursor on & blink (small / all)

;#0Eh = cursor on (small)

;#0Dh = cursor on & blink (all / nothing)

;#0Ch = cursor off


mov 002h, #00Eh


call w_cmd


call T2m

Dalšími možnostmi je způsob posuvu textu na LCD. První volba #007h způsobí posuv textu od kurzoru směrem doleva, #006h text bude „přilepen“ na místě a bude se posunovat kurzor směrem doleva. #005h zapříčiní fixování kurzoru a posuv textu vlevo. #004h tato volba je podobná jako #006h s rozdílem, kurzor bude utíkat. 

!!!POZOR!!!

Při volbě #005h nebo #007h se budou odsouvat oba řádky současně!!!

!!!POZOR!!!

;------------------------

;nastaveni zpusobu posuvu

;------------------------

;#007h = left & text move
  

;#006h = right & cursor move
  

;#005h =  right & text move
  

;#004h =  left & cursor move
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