
nezanedbatelnou režiji. Zálež́ı však na okolnostech. Je jasné, že při testech rychlosti

komprese jsme neměřili s malým množstv́ım dat tak, aby se tento handicap mohl uplat-

nit. V př́ıpadě velmi malých komprimovaných soubor̊u je však zanášena značná chyba.

K jej́ımu přesnému určeńı bychom museli porovnat časy výpočtu při voláńı jako exterńı

program s integrovaným řešeńım.

Využití GOTO

Tento odstavec může docela jistě na mnoho programátor̊u vyšš́ıch jazyk̊u p̊usobit jako

provokace, ale poprvé v životě (respektive ve svoj́ı krátké praxi s jazykem C) jsem

narazil na situaci, kdy je použit́ı goto ideálńım řešeńım problému. Do funguj́ıćıho main.c

VMP jsem se rozhodl doplnit přeṕınač ZACYKLIT viz (3.5.1). Použit́ım standard-

ńıch postup̊u, tedy nějakého flagu a funkce while, for nebo do–until, by se kód nejen

znepřehlednil, ale i dosti zesložitil. Pomoćı �ifdef ZACYKLIT jsem jednoduše vložil

značku ZNOVU: na mı́sto žádaného skoku a goto ZNOVU; spolu s podmı́nkou ukončeńı

programu na mı́sto, odkud se má skákat. Řešeńı funguje a zásah do kódu je minimálńı.
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